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Exerie 1 (6 points)

Cet exerie porte sur la programmation orientée objet, l'algorithmique et la programmation en Python.

Partie A

1. On érit le onstruteur de la lasse Carte.

lass Carte:

def __init__(self, valeur):

self.valeur = valeur

self.TdB = self.alul_TdB()

2. On érit le ode de la méthode alul_TdB.

def alul_TdB(self):

TdB = 0

if self.valeur %11 == 0:

TdB += 5

if self.valeur %10 == 0:

TdB += 3

if self.valeur %10 == 5:

TdB += 2

if TdB == 0:

TdB = 1

return TdB

3. On érit le ode de la méthode est_superieure_a.

def est_superieure_a(self, autre):

return self.valeur > autre.valeur

Partie B

4. On omplète le ode de la lasse Paquet.

5 def affiher(self):

6 for arte in self.ontenu:

7 print(arte.valeur)

8

9 def ajouter_arte(self, arte):

10 self.ontenu.append(arte)

5. On érit le ode de la méthode nombre_TdB.

5 def nombre_TdB(self):

6 TdB=0

7 for arte in self.ontenu:

8 TdB += arte.TdB

9 return TdB

6. On érit le ode de la méthode distribuer.

5 def distribuer(self, nbr):

6 liste = [℄

7 for k in range(nbr):

8 liste.append(Paquet())

9 for i in range(10):

10 for k in range(nbr):

11 liste[k℄.append(self.ontenu[10*i+k℄)

12 self.ontenu = self.ontenu[10*nbr:℄

13 return liste
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Partie C

7. L'instrution J1 = Joueur("Joueur 1", L[0℄ onvient.

8. On omplète les lignes 3, 7 et 9 du sript.

1 from random import *

2 # réer les 104 artes du jeu initial grâe à une liste par

3 ompréhension

4 jeu = [Carte(i) for i in range (1, 105)℄

5 # mélanger ette liste de artes

6 shuffle(jeu)

7 # instanier le paquet de artes ave ette liste de artes

8 jeu_initial = Paquet(jeu)

9 # distribuer 10 artes aux deux joueurs que l'on instanie en les nommant `J1` et `Ordi`.

10 distri = jeu_initial.distribuer(2)

11 Ordi = Joueur("Ordi", distri[0℄)

12 J1 = Joueur("J1", distri[1℄)

Exerie 2 (6 points)

Cet exerie porte sur la programmation Python, la programmation orientée objet, les bases de données rela-

tionnelles et les requêtes SQL.

Partie A

1. La requête SELECT nom FROM hampignon WHERE lamelle = "oui" AND ouleur = "orange"; onvient.

2. On peut utiliser la requête SELECT nom FROM hampignon WHERE pied_max = 0 AND hapeau_min <= 15

AND hapeau_max >=15;.

3. La lé étrangère de la table hampignon est id_ordre qui fait référene à l'attribut id de la table ordre.

4. La requête SELECT nom FROM hampignon JOIN ordre ON hampignon.id_ordre = ordre.id

WHERE lasse = "agariomyètes"; onvient.

5. La requête INSERT INTO hampignon VALUES (56, "amanite solitaire", 4, "oui", 6, 20, 4, 10); onvient.

6. Le shéma relationnel est :

hampignon(id, nom, #id_ordre, #id_toxiite, lamelle, ouleur, hapeau_min, hapeau_max, pied_min,

pied_max)

ordre(id, nom, lasse)

toxiite(id_tox, type, effets)

7. La requête UPDATE hampignon SET id_toxiite = 1 WHERE nom = "amanite itrine"; onvient.

8. La requête SELECT nom FROM hampignon JOIN ordre ON hampignon.id_ordre = ordre.id

JOIN toxiite ON hampignon.id_toxiite = toxiite.id_tox WHERE ordre.nom = "amanitales" AND

type = "très toxique"; onvient.

Partie B

9. On omplète le programme.

for e in liste_hampi:

if e.saison == 'été':

print(e.nom)

10. Quentin ompare la haîne de aratères '12 minutes à feu moyen' ave la haîne de aratères 'feu moyen'.

Ces haînes sont di�érentes.

11. On modi�e le programme en utilisant la fontion reherhe_textuelle.

1 for  in liste_hampi:

2 if .nom == 'Lataire déliieux':

3 return reherhe_textuelle(.uisson, 'feu moyen')
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Exerie 3 (8 points)

Dans et exerie il est question de tableaux, de ditionnaires, de reherhe de hemins dans un graphe, de piles,

de �les et de POO.

Partie A

1. Une pile est une struture linéaire où les insertions et les extrations se font sur le prinipe LIFO last-in

�rst-out soit dernier entré-premier sorti.

2. Une �le est une struture linéaire où les insertions et les extrations se font sur le prinipe FIFO �rst-in

�rst-out soit premier entré-premier sorti.

3. La relation de voisinage est symétrique don un graphe non orienté est adapté.

4. On dessine le graphe.

gars

mars mors ours

purs

Partie B

5. On omplète la fontion haine_vers_tab.

1 def haine_vers_tab(mot):

2 tab_lettres = [℄

3 for lettre in mot :

4 tab_lettres.append(lettre)

5 return tab_lettres

6. La fontion distane renvoie le nombre de lettres de mot1 qui restent quand on a enlevé les lettres présentes

dans mot2, e qui orrespond bien à la notion de distane utilisée.

1

7. On omplète la fontion renvoie_voisins.

1 def renvoie_voisins(mot):

2 tab_voisins = [℄

3 for voisin_possible in TAB_MOTS :

4 if distane(mot, voisin_possible) == 1:

5 tab_voisins.append(voisin_possible)

6 return tab_voisins

Partie C

8. On déroule la fontion pas-à-pas, en représentant la �le par une liste Python où on en�le en dernière position

ave append() et où on dé�le ave pop(0).

Init. parent={'mars': None} et file_voisins=['mars'℄

Tour 1 mot='mars', parent = {'mars' : None, 'gars': 'mars', 'mors': 'mars'},

file_voisins=['gars', 'mors'℄

Tour 2 mot='gars', parent = {'mars' : None, 'gars': 'mars', 'mors': 'mars'},

file_voisins=['mors'℄

Tour 3 mot='mors', parent = {'mars' : None, 'gars': 'mars', 'mors': 'mars', 'ours': 'mors'},

file_voisins=['ours'℄

Tour 4 mot='ours',

parent = {'mars' : None, 'gars': 'mars', 'mors': 'mars', 'ours': 'mors', 'purs': 'ours'},

file_voisins=['purs'℄

Tour 5 mot='purs', qui est le mot �nal don on sort de la boule ; la fontion renvoie

{'mars' : None, 'gars': 'mars', 'mors': 'mars', 'ours': 'mors', 'purs': 'ours'}.
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9. On omplète la fontion renvoie_pile.

1 def renvoie_pile(parent, mot_final):

2 ma_pile = Pile()

3 mot = mot_final

4 while mot != None :

5 ma_pile.enmpiler(mot)

6 mot = parent[mot℄

7 return ma_pile

10. On omplète la fontion onstruit_hemin.

1 def onstruit_hemin(ma_pile):

2 tab = [℄

3 while not ma_pile.est_vide():

4 mot = ma_pile.depiler()

5 tab.append(mot)

6 return tab

11. On ode la fontion herher_hemin.

1 def herher_hemin(mot_depart, mot_final):

2 parent = di_parent(mot_depart, mot_final)

3 pile = renvoie_pile(parent, mot_final)

4 return onstruit_hemin(pile)
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